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Rendez-vous incontournable de la création à Nantes, Design L’Expo, créée par L’École de design 
Nantes Atlantique il y a 14 ans, présente cette année les créations de 18 jeunes designers diplômés, 
issues de leur projet de fi n d’études de cycle master.

À travers cette exposition, les propositions innovantes des jeunes designers présentent autant 
d’évolutions possibles pour nos usages de demain. Elles révèlent leur engagement à imaginer des 
solutions pour un monde durable et désirable. Elles illustrent également la diversité des champs 
d’application du design au sein de l’école qui porte une vision du design concrète et en lien avec notre 
environnement de vie : santé et bien-être, alimentation, numérique, information et communication, 
transformation des villes... 

De façon emblématique, Design L’Expo 2025 est exposée au sein du Quartier de la Création sur l’Île
de Nantes, à deux pas du nouveau campus de l’école, du 22 janvier au 9 mars 2025.

11 000 visiteurs ont découvert les créations 2023 et 2024, nous espérons vous accueillir nombreux
à cette 14ème édition !

Christian Guellerin
Directeur Général de L’École de design Nantes Atlantique

Design L’Expo :
18 jeunes designers
imaginent et construisent
demain !
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Acteur majeur de l’enseignement supérieur, L’École de design Nantes Atlantique revendique 
un positionnement unique considérant le design comme une discipline stratégique, au service 
de l’innovation. 

Elle a structuré ses formations Bac +5 et sa recherche autour de 6 thématiques pour traiter 
des grandes problématiques socio-économiques et environnementales : Care Design (santé, 
solidarités, action publique), City Design (villes et territoires), Digital Design (innovation numérique), 
Food Design (système de l’alimentation), Media Design (information, communication, médias et 
culture), International Design Strategy (approche interculturelle du design dans un environnement 
international) et Design et stratégie de l’innovation.

Résolument internationale, L’École de design Nantes Atlantique est installée en Chine, au Brésil, 
au Bénin et au Canada.

L’École de design Nantes 
Atlantique est installée sur 
l’Île de Nantes, dans un 
bâtiment au cœur du Quartier 
de la Création, unique lieu 
de vie, de créativité et de 
collaboration ouvert vers le 
monde extérieur, notamment 
vers le monde professionnel.

En 2024, l’école a ouvert un 
campus à Laval et y propose des 
formations en design immersif.
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Une grande école de design

Entreprises
partenaires1 000

Apprenants en formation
continue chaque année600

Studios à
l’international5

Sites en France :
Nantes et Laval2

Écoles internationales de design :
- Africa Design School, en partenariat avec Sèmè City, au Bénin
- NACAA, institut franco-chinois fondé avec la China Academy of Art2

Alumni4 300
Universités
partenaires120Nationalités46

Étudiants dont Apprentis1 770 320



Les formations proposées

• DN MADE Bac +3 (Diplôme National des Métiers d’Art et du DEsign),
contrôlé par l’état, conférant le grade de licence :

›  Numérique
› Design d’interface et médias numériques (à Nantes)
› Design d’expérience pour les systèmes immersifs (à Laval)

›  Espace
› Architecture de l’habitat et aménagement commercial (à Nantes)
› Design numérique du cadre bâti et systèmes immersifs (à Laval)

›  Objet
› Design de produit industriel (à Nantes)
› Design industriel et systèmes immersifs (à Laval)

›  International (3ème année de DN MADE)
› Digital Media Design, Retail & Interior Design, Industrial Products ou Circular 
Fashion Design (à Nantes)

• Le Diplôme de design Bac + 5, visé par le ministère de l’enseignement 
supérieur et de la recherche, conférant le grade de master :

4 Majeures  8 Spécialités
›  Design d’espace  (Architecture intérieure ou Scénographie)
›  Design graphique  (Graphisme ou Motion Design)
›  Design produit  (Design produit industriel ou Design transport)
›  UX Design  (Design d’interfaces ou Design de services)

Cycle master
›  Thématiques en France (Care Design, City Design, Digital Design, Food 
Design, Media Design, Design et Stratégie de l’Innovation, Design et Stratégie 
de l’Innovation en Mondes Immersifs), en voie scolaire ou en apprentissage.

›  Thématique à l’international (International Design Strategy : Africa Studio, Brazil 
Studio, China Studio, Le Studio Montréal ou Le Studio France)

• Bachelor Bac +3, Management de projet en Design et Communication,
en partenariat avec Audencia, visé par le ministère de l’Enseignement
Supérieur et de la Recherche.

• Formation continue

›  Design Thinking | Design circulaire | Animer des ateliers de créativité | Innovation 
d’usage | Observer les usagers : de l’ethnologie à l’UX | Utiliser la facilitation 
graphique | Prototyper les idées | IA Générative et prototypage avec Chat GPT
| IA Générative et prototypage avec Midjourney | Design dans les organisations...
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Le diplôme de design Bac +5

Le Diplôme de design Bac +5 de L’École de design Nantes Atlantique est visé par le ministère 
de l’Enseignement Supérieur et de la Recherche et enregistré au RNCP au niveau 7. Il confère 
le grade de master et se prépare en 5 ans.

Le Diplôme de design Bac +5 est structuré autour d’un 1er cycle de 3 ans à Nantes mêlant créativité et 
apprentissages techniques, et d’un cycle master de 2 ans à Nantes ou à Laval portant sur la dimension 
stratégique du design avec des enseignements de management de projet et une vraie transversalité.

Tout au long des 5 années, les étudiants sont en lien avec le monde professionnel (stages, 
workshops, conférences, rencontres avec des Alumni). Ils bénéfi cient également d’une forte ouverture 
internationale au travers d’un semestre d’études ou d’un stage à l’étranger, voire d’une immersion de
2 années complètes dans l’un des studios internationaux de l’école.

Les fi lières longues Bac +5 ouvrent la porte à des postes à responsabilités en entreprise : au sein d’un 
service intégré, en agence ou en indépendant.

Les étudiants ont également accès à des parcours en double diplôme leur permettant 
de préparer un second diplôme au cours de leur dernière année d’études en France. 

•  Master Administration des Entreprises option « Management Double Comptétence - 
Design », en partenariat avec l’IAE de l’Université de Nantes - Économie et management. 

•  Master Management des Technologies Interactives 3D (MTI-3D),
en partenariat avec Arts et Métiers ParisTech Angers.

•  DU Design Factory, en partenariat avec Nantes Université

•  Post Graduacao : transcultural design specialization,
en partenariat avec l’Université de Mackenzie.

Le projet de fi n d’études : affi  rmer sa force d’innovation et son 
positionnement de designer

Les étudiants de cycle master réalisent un projet de fi n d’études 
faisant appel à leur créativité, leur capacité d’innovation et à 
l’ensemble des compétences professionnelles acquises.
Ce projet, adossé à un mémoire, constitue un exercice de synthèse 
aux frontières de la création, de la stratégie et du management.

Design L’Expo présente chaque année une vingtaine de productions 
des diff érents programmes thématiques sélectionnées parmi près de 
200 projets de fi n d’études.
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Design L’Expo est installée à la Cale 2 Créateurs, sur l’Île de Nantes, à proximité des Machines de L’Île, 
l’un des sites les plus visités de la métropole nantaise, et du nouveau campus de l’école.

La Cale 2 Créateurs en quelques mots…

Située en plein cœur du parc des Chantiers, entre la grue Titan jaune et le Carrousel des Mondes 
Marins, la Cale 2, construite en 1918 était un élément important du chantier naval de Nantes pour la 
construction et le lancement de navires imposants.

Rénovée en 2009 dans le cadre du Voyage à Nantes, la Cale 2, rebaptisée aujourd’hui « Cale 2 
Créateurs », est un lieu dédié à la création sous toutes ses formes. Son cheval de bataille ? L’artisanat 
et la création made in France, l’éco-responsabilité et le lien social.

La Cale 2 Créateurs est investie par l’association Des Femmes en Fil, l’Atelier Textile Éthique et 
Solidaire des quartiers de Bellevue, atelier qui emploie des femmes en réinsertion professionnelle.

La Cale 2 Créateurs : un lieu de création
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Le Care Design est une approche spécifi que appliquée 
à des projets visant l’innovation sociale par le design afi n 
de lutter contre les vulnérabilités. Il contribue à produire 
de nouveaux imaginaires et de nouveaux modèles de 
transformation sociale, sociétale et politique.

Dans ce contexte, le Care Design Lab vise à :

• proposer et mettre en image de nouveaux modes 
de vie, plus respectueux et attentifs à l’humain. Les 
thèmes abordés sont pluriels : autonomie, expérience 
patient aidant et soignant, dignité, longévité, gestion des 
contraintes, épanouissement, vivre ensemble, santé ;

• contribuer à la lutte contre les inégalités sociales, 
économiques et territoriales pour permettre un accès aux 
droits et aux services publics pour tous ;

• cartographier et analyser les écosystèmes pertinents 
pour proposer des réponses fonctionnelles.

Clémence Montagne
Directrice du Care Design Lab

Au sein du programme de cycle master Care Design, 
les étudiants sont invités à bâtir une expertise sur le 
design des solidarités, à participer au déploiement du 
design en santé et à consolider de nouveaux métiers 
du design public.

Le Care Design Lab a pour ambition 
de former des designers en deux ans 
sur les champs du design en santé, 
du design des solidarités et du design 
public.
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Julie
Le Gallais
2024 - 2025 
Designer de service, Hôpital Bichat-
Beaujon · APHP, Clichy, France. 
Contrat en alternance dans le cadre du 
Master Design des Politiques publiques . 
Sciences Po. Rennes, France

2024 
Stage en design de service, Sensipode, 
spécialiste en design de santé, 
médico-social et politiques publiques, 
Nantes, France 

2022 - 2024 
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Care Design, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2023 
Semestre d’échange universitaire, Design 
Product, Elisava, Barcelone, Espagne

2023 
Projet en partenariat avec 
« L’Ajuntament de Barcelona »

2019 - 2022 
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design Produit et 
spécialité Design Produit Industriel, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

j.legallais35@gmail.com

care design

La Chemise Médiatrice 
du Parcours de Soins
La Chemise Médiatrice du Parcours de Soins (CMPS) vise à 
améliorer la prise en charge médicale des patients allophones 
(dont la langue d’origine est différente de celle de la communauté 
où elle se trouve). Face à la barrière linguistique du milieu médical 
français, ceux-ci se sentent souvent démunis et perdus.

L’enjeu du projet CMPS ? Que les soignants et les soignés 
puissent optimiser leur communication mutuelle. Avec l’appui de 
différents modes de communication (dessins, symboles, imagiers, 
cartographie, etc.) dans le dossier de soin, le patient allophone 
dispose d’informations simples et explicites pour mieux comprendre 
son traitement en cours. Ses échanges avec les différents réseaux 
d’aidants sont facilités.

En parallèle, les soignants bénéficient d’une aide dans la « délicate » 
prise en charge de patients allophones. Une chemise à adopter pour 
tout faciliter !



Le City Design Lab s’inscrit dans une approche et une 
démarche :

• multiscalaire : son périmètre s’étend de l’objet aux 
espaces, du local à l’international ;

• plurielle : en s’adressant à une grande variété d’acteurs ;

• à diff érents stades des fabriques urbaines et territoriales : 
conception, réalisation, expérimentation, usages ...

• transdisciplinaire : à la croisée des sciences humaines et 
sociales mais aussi des sciences physiques, biologiques et 
de l’ingénierie.

Sophie Eberhardt
Directrice du City Design Lab

Au sein du programme de cycle master City Design,
les étudiants, en équipes pluridisciplinaires 
s’intéressent à l’évolution rapide des villes et territoires : 
nouveaux modes de déplacements, nouveaux produits, 
nouvelles énergies, notions d’accessibilité et de
co-conception pour la création d’espaces, produits et 
services durables et innovants dans tous les domaines 
d’application.

Le City Design Lab vise à développer 
la recherche et l’expérimentation en 
faveur de la régénération des villes et 
des territoires.
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Le City Design Lab vise à développer 

11



12

Léa
Desmars
2022 - 2024
Chargée de projet Architecture et 
décoration, en alternance, Aegide 
Domitys, Paris, France

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique City Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2022 - présent
Artiste tatoueuse autodidacte

2019 - 2022
Visuel Merchandiser Agenceur,
en alternance, IKEA, Orléans, France

2019 - 2022
DN MADE Espace,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2019 - 2021
BTS Design d’Espace,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

desmarslea@gmail.com

city design

Partager notre façon d’habiter
Comment continuer à vivre dans nos maisons tout en protégeant 
l’environnement ? Comme 58 % des Français, vous habitez peut-être 
dans une maison individuelle. Mais savez-vous que la construction 
de ce type d’habitat détruit 30 000 hectares d’espaces naturels
tous les ans ?

En tant que designer engagée, Léa a relevé le défi  du projet 
Zéro Artifi cialisation Nette pour 2050. Son approche systémique 
progressive implique tous les acteurs (collectivités, habitants, 
designers) pour métamorphoser nos quartiers pavillonnaires en 
espaces durables et conviviaux.

Son idée ? Créer un mode de vie basé sur le partage, la solidarité
et le respect de l’environnement  grâce à des espaces partagés,
des jardins nourriciers écologiques, des énergies renouvelables 
intégrées et des solutions de mobilité douce. 



Roxane
Buchon
10/2024 - 12/2024
Architecte d’intérieur,
Falaise - Agence d’Architecture et 
Design, La Baule, France & Suisse

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique City Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2022 - 2024
Architecte d’intérieur, en alternance
Falaise - Agence d’Architecture et 
Design, La Baule, France

2021
Stage architecture d’intérieur,
L’Atelier Archi-IODEE,
La Plaine-sur-Mer, France

2019 - 2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design d’Espace et 
spécialité Architecture d’Intérieur,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

roxane.buchon@laposte.net

city design

Architecture Type
Le blockhaus : la nouvelle tendance touristique ?

Depuis la 2ème Guerre mondiale, des vestiges de milliers de bunkers 
émaillent la côte Atlantique en France. Roxane s’est interrogée :
comment réutiliser ce patrimoine bâti sans occulter sa valeur 
historique ? 

En faisant renaître ces monolithes de béton, Architecture Type
renouvelle notre perception du patrimoine. À l’image du modèle 
Regelbau, le projet propose aux propriétaires un catalogue de 
solutions d’aménagement optimisant coût, temps et ressources
pour réhabiliter leurs biens.

À la clé : un hébergement élégant et éco-responsable.
Une expérience immersive unique à mille lieues de sa fonction initiale.
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Justin
Rouhaud
2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique City Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2021 - 2024
Assistant Designer Produit, 
Concepteur et agenceur pour Salons, 
Culture d’Objet, Fontenay-le-Comte, 
France

2021 - 2022 
Licence D2M, L’École de design 
Nantes Atlantique & IUT de Carquefou, 
Nantes, France

2019 - 2021
Assistant Designer Produit, 
Fabrication de luminaires, Aric,
Segré, France

2020 - présent
Co-fondateur de la marque SMLZ, 
(lieu d’expérimentation et d’expression 
artistique, collection de vêtements)

2019 - 2021
BTS Design produit,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

justin.rouhaud.pro@gmail.com

city design

Chiro
La bulle de concentration pour étudiants

C’est un fait : le confort thermique peut infl uencer nos performances 
intellectuelles. Justin a donc imaginé un outil idéal pour optimiser les 
capacités cognitives et la capacité de concentration des étudiants.

Chiro est une extension d’assise à fi xer sur une chaise. Composée 
de deux joues gainées en tissu souple, elle adhère au dossier 
du siège grâce à des patères. Conçue pour les environnements 
étudiants tels que les bibliothèques universitaires, Chiro crée
un halo de chaleur réconfortant et propice à la réfl exion.

Modulables selon l’envie et le besoin, les joues de Chiro s’adaptent 
sur 2 axes. En valorisant notre sensibilité, Chiro nous montre 
que nous pouvons modeler nos ressentis et créer nous-mêmes 
l’environnement propice à la meilleure des concentrations.
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Crée en 2011, Le Digital Design Lab conçoit des dispositifs 
hybrides au service de 4 types de design :

• Design d’objets connectés : espaces physiques, 
mobiliers, objets ou environnements connectés ;

• Design interactif : environnements immersifs & 
augmentés, réalités augmentées, réalités mixtes, interfaces 
gestuelles naturelles, Intelligence Artifi cielle, robotique ;

• Design numérique inspiré du vivant : biomimétisme, 
systèmes vivants complexes, intelligences d’autres 
systèmes, approches interespèces ;

• Design d’intelligence artifi cielle : apprentissage 
automatique et modèles prédictifs de machine learning, 
chatbots, vision par ordinateur, réseaux neuronaux
& deep learning.

Frédérique Krupa
Directrice du Digital Design Lab

Les étudiants du programme cycle master Digital 
Design explorent les possibilités off ertes par 
l’innovation numérique ainsi que son impact sur notre 
environnement matériel et notre cadre de vie.

Le Digital Design Lab est spécialisé 
dans les expériences utilisateur
immersives, la réalité virtuelle,
la réalité augmentée ainsi que
les expériences tangibles.
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Clément
Lambert
2024
Stage Design UI/UX, Slash Intérim, 
La-Roche-sur-Yon, France 

2023 - 2024
Double Diplôme : Management des 
technologies interactives 3D, MTI3D 
Arts et Métiers, Laval, France 

2022 -2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Digital Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2022 - 2023
Semestre d’échange universitaire 
Visual Communication Design, Hongik 
University, Séoul, Corée du Sud

Juin 2021 - Octobre 2021
Stage Design UI/UX,
Piwigo, Nantes, France

2019 - 2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure UX Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

clamb.design@gmail.com

digital design

Pass Vert
Semer de l’intérêt pour l’agriculture

Pass Vert est un service innovant, inspiré du “pass culture” et pensé 
pour reconnecter les jeunes urbains à l’agriculture. Ce service 
propose des ateliers verts gratuits, accessibles à chacun, en groupe 
ou dans le cadre scolaire. L’objectif ? Renouer le lien entre les jeunes 
et les agriculteurs, trop souvent invisibilisés et dévalorisés dans leurs 
pratiques. 

Le « Pass Vert » se décline en deux volets :

- une application mobile intuitive où jeunes et agriculteurs peuvent 
s’inscrire et interagir ;
- une plateforme de réalité virtuelle pour découvrir les diff érents 
métiers agricoles. Ateliers pratiques, vidéos en 360° et quiz 
renforcent les savoirs autour du monde agricole.

Car si 50 % de nos agriculteurs disparaissent d’ici 10 ans,
que restera-t-il de nos champs et de notre alimentation ?
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Aurélien
Bourdet
2024 - présent
Designer Junior Maroquinerie,
Isabel Marant, Paris, France

2024
Assistant Designer Maroquinerie,
en stage, Isabel Marant, Paris, France

2022- 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Digital Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2022- 2023
Fashion Intern, Proenza Schouler,
New York, États-Unis

2021
Industrial & IoT Design Intern,
4MOD Technology, Nantes, France

2021-présent
Designer and Creative Director, 
Veasion Design, Nantes, France

2019 - 2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design Produit et 
spécialité Design Produit Industriel, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

aurelien.brdt@hotmail.com

digital design

FIBR
Faire circuler la mode du futur

FIBR est un service destiné aux futurs créateurs de mode.
Grâce à cet outil, leurs circuits de production textile deviennent
plus transparents. De plus, grâce à une logistique semi-automatisée 
et centralisée, FIBR off re aux consommateurs une meilleure 
compréhension du cycle de vie circulaire de leurs vêtements. 

Le colis écologique FIBR en feutre recyclé, lien tangible entre tous 
les acteurs, voyagera de manière circulaire des champs jusqu’aux 
étals de magasins. Doté d’un QR code à usage unique, il enregistre 
chaque étape de la fabrication du vêtement et fournit une synthèse 
de son itinéraire.

FIBR se déploie sur trois plateformes distinctes adaptées aux 
besoins des créateurs, des industriels et des consommateurs.
Pour accompagner le changement : mieux produire et
mieux consommer. 
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Axel
Giboulot
Depuis 2024
Product Designer, 4MOD Technology,
Nantes, France

2022 - 2024
Product Designer, en alternance, 
4MOD Technology,
Nantes, France

2022 – 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Digital Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France 

2021
Assistant Designer Produit, en stage, 
Christian Ghion, Paris, France

2019-2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design Produit et 
spécialité Design Produit Industriel, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

axelgiboulot44@gmail.com

digital design

VisionNest
Piéger le frelon asiatique

Ce dispositif vise à enrayer la prolifération des frelons asiatiques 
en France grâce à une approche collective, stratégique et 
technologique. Présent sur plus de 90 % du territoire français,
le redoutable vespa velutina continue à détruire massivement les 
abeilles domestiques. Il engendre des pertes fi nancières estimées
à 12 millions d’euros par an.

VisionNest contient un piège sélectif inspiré par le biomimétisme des 
nids primaires de fondatrices de frelons asiatiques. Il est également 
équipé d’un capteur axé sur la fréquence du bourdonnement des 
frelons asiatiques.

Avec son application mobile off rant une cartographie en temps réel,
il fédère une communauté active (particuliers, apiculteurs, 
agriculteurs, vétérinaires apicoles) dans la lutte contre cette
espèce invasive.
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Juliette
Desmaisons
2024
Associate Game Producer, en stage, 
Nacon, Paris, France

2023 - 2024
Double Diplôme : Management des 
technologies interactives 3D, MTI3D 
Arts et Métiers, Laval, France 

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Digital Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2022 - 2023
Semestre d’échange universitaire 
Cycle Media Art design,
IDAS Hongik University,
Séoul, Corée du Sud

2019 - 2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure UX Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

jdesmais@orange.fr

digital design

R.E.M
Apaiser le gamer professionnel

Les jeunes joueurs professionnels d’e-sport subissent un quotidien 
chargé et anxiogène sans bénéfi cier de réel accompagnement. 
Pourtant, ils doivent prendre soin de leur bien-être mental et 
personnel s’ils veulent évoluer dans cet environnement intense et 
rester compétitifs.

R.E.M (mouvement oculaire rapide) est un jeu vidéo pensé comme 
une séance de récupération post-entraînement. Il permet une 
transition progressive du joueur vers le sommeil grâce à diff érentes 
intensités de gameplay.

Dans ce jeu, le gamer part explorer les capacités de son cerveau, 
notamment sa capacité à créer ses propres rêves. En aidant le 
joueur à basculer dans un sommeil réparateur, R.E.M réduit les
eff ets du stress accumulé, optimise la qualité de leur récupération
et améliore la gestion de leurs émotions au quotidien.
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Face aux enjeux sociétaux et environnementaux, notre 
système alimentaire est à repenser en profondeur.
Les grands espaces agricoles, la monoculture, l’élevage 
intensif et la grande distribution font face à la défi ance
des consommateurs.

Plus que jamais, tous les acteurs du système alimentaire 
ont besoin du design prospectif pour innover et 
accompagner cette transition.

Dans ce contexte mouvant, le Food Design Lab vise à :

• repenser le système alimentaire par le design de la 
production à la consommation ;

• utiliser les méthodes de design pour impulser cette 
transition sociétale, sanitaire et environnementale auprès 
de tous les acteurs du système alimentaire.

Julia Kunkel
Directrice du Food Design Lab

Les étudiants du programme de cycle master Food 
Design devront imaginer de nouveaux concepts et 
donner forme aux aliments de demain en répondant aux 
enjeux sanitaires, sociaux et environnementaux.

Le Food Design Lab traite des enjeux 
de l’alimentation de demain au sens 
large : la transition alimentaire et
les usages.

Le Food Design Lab traite des enjeux 
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Adrien
Weisskopf
2024 
Visual Designer en stage, 
Noark-Chint, Shanghai, Chine
2023 - 2024 
Double diplôme : Master Management 
et Administration des Entreprises, 
IAE, Nantes, France
2022- 2024 
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Food Design, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France
2022 - 2023 
Semestre d’échange universitaire : 
Exploration de l’intelligence artificielle 
comme outil de co-création, 
Université de Chiba, Tokyo, Japon
2022 - présent 
Co-fondateur de Kaiso Studio, 
entreprise de design digital
2021 - présent 
Fondateur de “Amalgame”, 
collectif de sérigraphie
2018 - 2021 
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design Graphique et 
spécialité Graphisme, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France
adrienweisskopf@gmail.com

food design

Peps
Le goût... autrement

Peps est une réponse innovante aux défis des personnes atteintes 
de dysosmie (perte ou altération de l’odorat).

Savez-vous que plus de 10 % des Français sont dysosmiques ? 
Pour eux, les repas deviennent souvent contraignant et monotones, 
car l’odorat participe grandement (à plus de 60%) au plaisir perçu 
pendant l’alimentation. 

Peps détonne grâce à une gamme de condiments qui stimulent le 
nerf trijumeau, activateur des sensations de fraîcheur, de picotement 
ou de chaleur dans la bouche. En capitalisant sur ces sensations 
ressenties par les personnes dysosmiques, Peps ouvre la porte à un 
nouveau monde sensoriel et inclusif.

Accessible à tous, Peps relève le défi d’une nouvelle expérience 
gustative qui pourrait bien se démocratiser. 
Le condiment Peps : nouvelle tendance culinaire de demain ?
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Élise
Gachet
2024
Design produit industriel, en stage, 
Groupe Zebra, Lyon, France

2023 - 2024
Double Diplôme : Design Factory, 
L’École de design Nantes Atlantique
& Nantes Université, Nantes, France

2023
Semestre d’échange universitaire, 
Textile and Fashion Design BCU, 
Birmingham Royaume-Uni

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Food Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2021
Design industriel, en stage, Panopoli, 
Nantes, France

2019 - 2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design Produit et 
spécialité Design Produit Industriel, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

elise.gachet44@gmail.com

food design

Ploum
La glace qui remplume !

Suite à une chimiothérapie, une maladie grave ou des blessures 
sévères, l’enfant peut cesser de s’alimenter.
En France, 1 enfant hospitalisé sur 10 souff re de dénutrition.
Sur le long terme, il risque une fonte musculaire grave ou même 
l’arrêt de son traitement médical. 

Ploum est un outil qui stimule la faim des petits qui ont perdu 
l’appétit. Sous forme de glace nutritive développée en collaboration 
avec La Fraiseraie et les diététiciennes du CHU de Nantes,
elle off re une joyeuse alternative aux compléments nutritionnels 
médicaux classiques.

Après avoir savouré sa glace, l’enfant place son bâtonnet en forme 
de plume sur l’oiseau Totem qui regagne forces et couleurs. Ploum, 
c’est la glace fun et colorée qui aide les enfants à se rempl(o)umer !
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Le Media Design Lab axe son travail autour de 
la communication événementielle et muséale, la 
scénographie, les serious games…

Le travail de recherche du Media Design Lab vise à :

• renforcer l’autonomie des individus dans leur rapport 
à l’information. Cette compétence s’applique à divers 
domaines : presse écrite et en ligne, visualisation et 
vulgarisation d’informations, social media ;

• valoriser de nouvelles formes de narrations engagées
et engageantes.

Karl Pineau
Directeur du Media Design Lab

Au sein du programme de cycle master Media Design, 
les designers cherchent à comprendre où et comment 
se fabriquent les savoirs, puis à produire des outils et 
expériences sensibles afi n d’en faciliter la transmission, 
sans s’y limiter.

L’objectif du Media Design Lab est de 
rendre les utilisateurs plus autonomes 
dans l’acquisition et la fabrication de 
l’information.

L’objectif du Media Design Lab est de 
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Liêu
Pouillieute
2024
Stage de fi n d’études,
Agence de retail Volcan Design,
Paris, France

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Media Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2021 - 2022
Design et communication visuelle, 
en alternance, Château de Versailles, 
Versailles, France

2020
Design et communication visuelle, 
en stage, Château de Versailles, 
Versailles, France

2019 - 2022
Bachelor Design graphique,
Les gobelins, Paris, France

lieukitkat@gmail.com

media design

Touche pas à mes hormones :
le podcast
Le perturbateur endocrinien, substance chimique, imite les 
hormones naturelles et perturbe le système endocrinien humain. 
Cette molécule pénètre les voies digestives, respiratoires 
ou cutanées et peut engendrer, sur le long terme, de graves  
pathologies. Le célèbre scandale du Distilbène, par exemple,
a secoué l’opinion publique dans les années 1970.

À travers un podcast ludique et pédagogique, ce projet cherche 
à réactiver la sensibilisation du public, notamment des femmes 
enceintes, sur ce sujet. Chaque podcast condense un thème 
développé par l’atelier de sensibilisation Nesting du CHU de Nantes. 

En interpellant les auditrices sur leur santé, le podcast les invite
à prendre soin d’elles-mêmes et à se rendre aux ateliers.



Simon
Le Gouill
2022 - 2024 
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Media Design, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2022 - 2024 
Designer en apprentissage, Inserm, 
Nantes, France

2020 - 2021 
DN MADE International 
Digital Media Design, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2019 - 2020 
Designer graphique, en apprentissage, 
PILOT Corporation of Europe, Annecy, 
France

2018 - 2020 
BTS Design graphique et numérique, 
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

contact@simonlegouill.com

media design

Bascule
… et engage-toi !

Souvent réduite au vote ou à la démocratie représentative, 
la citoyenneté reste abstraite pour la majorité des gens.

Comprendre le lien entre nos choix et leurs impacts sociétaux 
reste un défi quotidien. Cette abstraction constitue un frein à 
l’engagement citoyen. Pour y remédier, Bascule propose un service 
numérique novateur qui incite l’utilisateur à s’interroger et à s’engager 
activement.

Après avoir répondu à un questionnaire sur ses intérêts et ses 
disponibilités, l’utilisateur reçoit des propositions d’actions à mener : 
bénévolat, soutien à des médias indépendants ou encore accès à 
des ateliers de démocratie participative.

Motivant et communautaire, ce service permet aussi à l’usager 
d’évaluer sa propre progression, pas à pas, dans l’engagement 
citoyen.
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Eva
Gautier
2024
Stage Scénographie et Direction 
Artistique, Studio PAMS,
Paris, France

2023
Concours équipe, 1ère place Talent 
Games Award, Decathlon

2022 - 2023
Scénographie et Direction Artistique, 
en stage, Agence ACTLD,
Bruxelles, Belgique

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Media Design,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2021
Scénographie, en stage,
Studio Charles Kaisin,
Bruxelles, Belgique

2019 - 2022
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5, majeure Design d’Espace
et spécialité Scénographie,
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

evaa.gautier@gmail.com

media design

Green Up
Le changement climatique est souvent perçu comme un problème 
global et une menace future, suscitant chez les citoyens un réfl exe
de peur ou le déni. Résultat ? L’inaction collective persiste.
Malgré la conscience de l’urgence climatique, les Français manquent 
de repères pour agir localement.

Sur sa terre natale, le Pays de Saint-Gilles, la designer a conçu un 
média local consacré au changement climatique. Cet outil revisite
la forme classique du média “traditionnel” grâce à une médiation
sur mesure se faufi lant dans l’espace urbain.

Le contenu s’adapte aux enjeux locaux, nourri d’informations 
évolutives et collaboratives tout au long de l’année.
En encourageant la participation citoyenne et en organisant des 
animations, Green Up bâtit et mobilise toute une communauté.
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Le programme de cycle master Design & Stratégie 
de l’Innovation explore l’application des méthodes et 
savoir-faire du designer comme outil de management.

La structure de pensée du designer en fait un interlocuteur 
privilégié pour accompagner les entreprises dans leurs 
diff érents besoins de transitions.

L’approche globale d’une problématique et un 
questionnement qui remettra toujours l’humain au centre 
des préoccupations sont les piliers de cette réfl exion.

Les champs d’applications sont extrêmement variés et 
aboutissent à des projets concrets et matérialisés ou à des 
outils de gestion de projets ainsi qu’à de nouveaux services.

Le programme Design et Stratégie de l’Innovation vise à :

• mettre en pratique une méthodologie design dans un 
contexte de transition (transition managériale / RSE / 
numérique) ;

• concevoir une stratégie de design dans l’entreprise en 
amont des projets ;

• construire une vision pour le développement d’une 
structure au moyen des méthodes d’approche du designer.
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Théo
Gabillard
2022 - 2024
Assistant communication
interne & externe, en alternance,
Crédit Agricole Anjou Maine,
Angers, France

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de 
design Bac +5, thématique Design 
et Stratégie de l’Innovation (en 
apprentissage), L’École de design 
Nantes Atlantique, Nantes, France

2021 - présent
Graphiste & Concepteur d’interfaces,
en Freelance

2021
Graphiste & Concepteur d’interfaces -
Access Evolution & Sarl Le 38, 
Quimper, France

2020
Stagiaire graphiste,
Adria Food Expertise,
Quimper, France

2019 - 2022
DN MADE Numérique,
Lycée Le Paraclet,
Quimper, France

theo.gabillard@gmail.com

design & stratégie de l’innovation (en apprentissage)

Moossayons
Tous sur le pont de l’emploi !

Organiser un rendez-vous entre jeunes éloignés de l’emploi et 
métiers qui peinent à recruter ? C’est le type de mise en relation 
proposée par Moossayons, une application basée sur des valeurs 
de solidarité, d’entraide et de confi ance. Le service comporte deux 
profi ls d’utilisation : jeunes et employeurs. 

Moossayons ouvre les portes d’univers professionnels méconnus 
aux jeunes et les inscrit dans un solide réseau employeur.
Grâce à leur immersion au sein de ces métiers peu populaires,
les jeunes sont valorisés et obtiennent des badges qui attestent
de leurs compétences et motivations.

Côté professionnel, l’application permet bien sûr de créer une off re 
d’immersion et de recevoir des candidatures dans des secteurs
qui rencontrent des diffi  cultés de recrutement.
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Margaux
Torta
2022 - 2024
Designer produit, en alternance. 
Développement et création de 
nouveaux produits sportifs pour 
cavaliers et chevaux, Cheval-shop 
Saint-Herblain, France

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique Design et 
Stratégie de l’Innovation
(en apprentissage),
L’École de design Nantes Atlantique, 
Nantes, France

2021
Designer produit, en stage,
Groupe Voltaire, Bidart, France 

2019 - 2022
DN MADE Objet mention Innovation 
Sociale, Lycée des métiers d’art 
et du design Camille Claudel,
Vaureal, France

margaux.torta.design@gmail.com

design & stratégie de l’innovation (en apprentissage)

MYP
La couverture équestre 6 en 1

Avec plus d’un million de chevaux galopant sur le territoire français, 
imaginez le niveau de gaspillage textile généré par l’industrie 
équestre…

D’ailleurs, savez-vous quel est l’équipement le plus gourmand en 
textile et le plus éphémère ? Il s’agit de la couverture pour cheval
qui s’abime rapidement en raison de l’intensité de son utilisation.

Le projet MYP la couverture 6 en 1 propose une couverture pour 
cheval innovante et durable. Dotée de coutures spécifi ques et d’un 
guide d’utilisation pratique, elle peut se recycler en fi n de vie.
En eff et, une fois le produit trop abîmé, le cavalier découpe
la couverture aux endroits marqués et lui off re 6 nouvelles vies 
(longe, couvre-rein…) !

Tout est conçu pour être exploité facilement à partir du produit initial.
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São Paulo

Montréal

Dans un contexte de globalisation,
se confronter à d’autres cultures et d’autres 
valeurs est un atout majeur pour tout 
designer. Le programme de cycle master 
International Design Strategy off re ainsi 
une formidable opportunité d’évoluer 
dans un contexte international.

Véritable expérience de vie, le programme 
ouvre des perspectives de carrières 
internationales originales et passionnantes 
aux étudiants.

Africa Studio à Cotonou, Bénin :

• Partenaires : Africa Design School et l’Agence de Développement 
Sèmè City
• Thèmes abordés : aménagement urbain, design sociétal, transition 
numérique

Brazil Studio à São Paulo, Brésil :

• Partenaire : Faculté d’Architecture et d’Urbanisme de Mackenzie
• Thèmes abordés : mutations urbaines dans un contexte de densité 
de population et de disparité sociale, patrimoine culturel, enjeux 
environnementaux…



Cotonou

Hangzhou

Shanghai

Nantes

Laval
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China Studio à Shanghai, Chine :

• Partenaire : l’Académie des Beaux-Arts de l’Université de Shanghai 
• Thèmes abordés : cohabitation entre traditions et technologies, architecture et patrimoine, économie en mutation

Le Studio Montréal au Canada :

• Partenaire : l’incubateur Le CenTech (technologies médicales, microélectronique, objets intelligents…) 
• Thèmes abordés : entrepreneuriat, innovations technologiques, industries créatives

Le Studio France à Nantes :

• Thèmes abordés : interculturalité, international et interdisciplinarité. Les étudiants travaillent sur des projets de 
design management, en lien avec des partenaires européens ou des projets proposés par les Design Labs de l’école.



Charles
Couteau
2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique International 
Design Strategy (Brazil Studio),
L’École de design Nantes Atlantique, 
São Paulo, Brésil

2024
Scénographe d’exposition junior,
en stage, Erato Koutsoudaki,
Athènes, Grèce.

2022
Scénographe junior, en stage,
Casa Malagueta, Opéra & Théâtre,
São Paulo, Brésil

2022
Scénographie de concert,
Collectif Klak, Caen, France

2018 - 2021
Premier cycle du Diplôme de design 
Bac +5 majeure Design d’espace et 
spécialité Scénographie,
L’École de design Nantes Atlantique,
Nantes, France

mr.couteau.c@gmail.com

brazil studio

Pollination: The urban forest
Planter des pocket forests à São Paulo

São Paulo, mégalopole brésilienne a connu une urbanisation
massive et la destruction quasi totale d’une forêt millénaire nommée
la Mata Atlantica.

Face à cette crise environnementale, le projet de Charles cherche
à donner un nouveau souffl  e à São Paulo grâce à des « pocket 
forests », petites forêts urbaines créées grâce à un jeu mobile. 

Ce jeu numérique relie le monde virtuel au réel : les joueurs y cultivent 
des forêts virtuelles qui prennent ensuite racine en ville.
La réalité augmentée agit comme une passerelle entre les citadins et
la nature, la reforestation et la lutte contre le réchauff ement climatique.

Les « pockets forests » sont fabriquées grâce à un modèle 
d’économie circulaire et inclusive où les plus démunis peuvent
agir pour entretenir les forêts.
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Aloïs
Bolou
2023-2024
Designer multimédia, en alternance, 
Centech, Montréal, Canada

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design 
Bac +5, thématique International 
Design Strategy (Le Studio Montréal),
L’École de design Nantes Atlantique, 
Montréal, Canada

2022 - 2023
Designer, réalisateur et photographe, 
Zú Montréal, Montréal, Canada

2021 - 2022
Réalisateur, photographe et assistant 
communication, Agence du Tourisme 
de la Corse, Ajaccio, France

2021 - 2022
Licence professionnelle métiers du 
design, Université de Corse - Pascal 
Paoli, Ajaccio, France

abolou@laposte.net

le studio montréal

Goldin
Sauver des vies avec le pilulier connecté

Le pilulier Goldin est né face à un constat alarmant : la crise des 
opioïdes au Québec engendrera plus de 1 000 000 décès d’ici 2029.  
Cet outil, sous forme de solution technologique avancée,
vise à briser l’addiction des patients au traitement opioïde. 

Le pilulier relie un dispositif de gestion des médicaments
- avec capteurs intelligents et fonctionnalités automatisées -
à une application mobile et à un logiciel pour pharmaciens.

Grâce à des rappels automatisés et à une collecte de données en 
temps réel, le patient est amené à mieux respecter son traitement 
sur le long terme. Goldin sera soutenu par les organismes de santé 
publique et l’Ordre des pharmaciens.

Néanmoins, sa mise en place sera un défi  à la crise des opioïdes
et nécessitera un écosystème fi able.
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Adrien
Gallois
2024
Designer industriel en stage,
Messier Designers, Montréal, Canada

2022 - 2024
Designer industriel en alternance,
Ethnocare, Montréal, Canada

2022 - 2024
Cycle master du Diplôme de design Bac +5 
thématique International Design Strategy
(Le Studio Montréal),
L’École de design Nantes Atlantique,
Montréal, Canada

2022 - 2024
Designer industriel en alternance,
Centech, Montréal, Canada

2021 - présent
Design industriel et design graphique
en freelance

2021
Design industriel en stage, Surf System,
Biarritz, France

2018 - 2021
Premier cycle du Diplôme de design Bac +5, 
majeure Design Produit et spécialité
Design Transport, L’École de design Nantes 
Atlantique, Nantes, France

adriengallois.design@gmail.com

le studio montréal

EVOLY
Un pas à la fois pour aller mieux

Le projet Evoly cherche à améliorer la qualité de vie des personnes 
amputées des membres inférieurs en intégrant des mécanismes 
médicaux et sportifs à leur quotidien. Grâce à la méthodologie 
design centrée sur l’usager, Adrien soutient l’autonomisation de
ces personnes. 

Les patients utilisent des semelles connectées à une application
qui recueille des données physiques et leur propose des défi s 
individuels ou en équipe.

Grâce à une approche systémique, ce projet encourage un mode
de vie actif, la création de lien social et l’insertion communautaire
tout en étant réplicable pour d’autres pathologies physiques.

Evoly évite ainsi la stigmatisation et l’isolement des amputés tout
en améliorant leur bien-être physique et mental.
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Direction et équipe pédagogique

Directeur général adjoint : Stéphane Gouret 
Directrice cycle master : Nathalie Ciprian 
Directrice des premiers cycles : Nathalie Templier 
Directeur stratégie, recherche et développement : 
Frédéric Degouzon

CARE DESIGN LAB 
Directrice : Clémence Montagne 
Responsables pédagogiques : Marine Belluet 
et Marion Boulay

CITY DESIGN LAB 
Directrice : Sophie Eberhardt 
Responsable pédagogique : Anaïs Jacquard

FOOD DESIGN LAB 
Directrice : Julia Kunkel 
Responsable pédagogique : Aude Messager

DIGITAL DESIGN LAB 
Directrice : Frédérique Krupa 
Responsable pédagogique : Arnaud Le Roi

MEDIA DESIGN LAB 
Directeur : Karl Pineau 
Responsable pédagogique : Violette Vigneron

DESIGN & STRATÉGIE DE L’INNOVATION 
Responsable pédagogique : Marion Moussu

LE STUDIO MONTRÉAL 
Responsables pédagogiques : Julie Le Ster, 
Clémence Pinte & Corentin Jouron

BRAZIL STUDIO 
Coordinateur pédagogique : Jules Riché

LE STUDIO FRANCE 
Responsables pédagogiques : Jérôme Héno 
et Simon Lozac’h

Coordinatrice mémoires : 
Virginie Braud-Kaczorowski

Directrice du CFA et de la Professionnalisation : 
Julie Mesmeur

Équipe pédagogique : Yasmine Acher, Xavier Aimé, 
Emmanuel Alouche, Sue Alouche, Elise Auger, Solène 
Bail, Arnaud Balduc, Sophie Barel, Jay Bautista, Christine 
Becker d’Argent, Marine Belluet, Yaël Benayoun, 
Frédérique Blache, Marion Boulay, Simon Boussard, 
Juliette Bretéché, Virginie Braud-Kaczorowski, Flora 
Brochier, Pierre Buffé, Neil Carmichael, Laurent Carrier, 
Emmanuel Cesario, Sandrine Chagnard-Pianlekha, 
Nathalie Ciprian, Flavien Conilleau, Geneviève Correia, 
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